Djeco tarsasjaték — Chipe Cocos Cikkszam: DJ08594

ﬂ A fak tetején nagy csata folyik a kokuszdiokért a majombandak kozott. Melyik csapat a
legszervezettebb? Kinek sikeriil a legtobb kdkuszt sziiretelni az ellenfelek ellizésével,
DJECO| mielstt a tigris megérkezik?

A Chipe Cocos egy stratégiajaték, melynek soran a jatékosok a majmokkal Iépkednek a mez6kon. Ha
egy lapkara érnek, felveszik és felforditjak azt. Ki gyd(ijti a legtobb kdkuszlapkat? Ha egy majom
ugrolapkara érkezik, [éphet még egy mezét.

De vigyazat! A majmok ellenséges majomra is ugorhatnak, magukkal ragadva az ,artatlant”.

A jatékot az nyeri a végén, akinek a legtobb pontja lesz: kdkuszbdl és majmokbdl.

Ajanlott életkor: 8-99 éves korig | Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére

A jaték tartalma: 1 jatéktabla (egyik oldalan 3-4 jatékos részére, masik oldalan 2 jatékos részére),
24 majmos korong (hattérszin: 8 kék, 8 sarga, 4 piros, 4 lila),
48 lapka (30 lapka 1, 2 vagy 3 kékuszdidval, 14 ugrdlapka és 4 ,ugro-tigris”)

A jaték célja: kékuszt és majmot gydjteni — ezaltal a legtobb pontot szerezni.

El6késziiletek: A jatékosok szamatdl fuggben készitjiik el6 a jatéktablat:
e 2 jatékos részére a sarga-kék startmez§s tablaoldalt
e  3-4jatékos esetén a 4 szinl startmezGs oldalt (kék, sarga, piros, lila)

A jatéktablat az asztal kozepére tessziik. A jatékosok valasztanak maguknak egy majomszint, és
majmaikat a megfelel§ szinekre helyezik a tdbla startmezGire. A lapkdkat Osszekeverjik és
véletlenszer(ien 16 pakliba rendezziik: minden kupacban 3-3 lapka lesz. A 16 kis paklit elhelyezzik a
jatéktabla 16 kozéps6 mezdjén.

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, majd érajaras szerint folytatddik a jaték.

A jatékos Iép egyet az egyik sajat majmaval vizszintes vagy fuggéleges
irdnyba (sosem atlésan). A majmok 5 féle médon Iéphetnek:

1. érkezés egy kdkuszdio lapkara: A jatékos magahoz veszi a lapkat,
a majom pedig azon a mez&n marad, ahova érkezett.
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2. érkezés egy ugrodlapkara: A jatékos magdhoz veszi az ugrélapkat, a majom pedig tovabbmehet
még egy mezGt. 3
e Am nem mehet vissza arra a mezGre, ahonnan érkezett, és
e nem léphet olyan mez6re, ahol masik majom tartdzkodik.
Ha egy Ujabb ugrdlapkara ér, még egy mezé6t Iéphet. Minden
alkalommal, mikor ugrdlapkara ér, begy(iijti azt, majd tovabbmegy.
Egészen addig, mig vagy kokuszdidn (amit persze fel is vesz) vagy
Gres mez6n nem landol.

3. érkezés egy ugro-tigris lapkara: Ebben az esetben a jatékos
ugyanugy mozoghat, mint az el6z6 ugrélapka esetében.
Az ugro-tigris lapkat felveszi a jatékos és mindenki altal jol lathato
maodon a tabla mellé teszi azt. Ahogy mind a 4 ugyanilyen lapka
lekeril a jatéktérrdl, a jaték véget ér!

4. egy masik majom atugrasa: A majmok masik majmot is dtugorhatnak.

o fuggblegesen vagy vizszintesen lehet ugrani, atlésan nem

e  egyszerre csak egy majmot lehet atugrani
Ha egy ellenséges majmot ugrik at a jatékos, megszerzi azt és magahoz veszi, ha sajat tarsat ugrik at,
nem torténik semmi, a helyén marad a korong.

Minden esetben végrehajtja a jatékos azt az akciot is, amit az a mez6 tesz lehetévé, ahova érkezik a
majma:

e (ires mez6nél nem torténik semmi
o kokuszdid esetén a jatékos elveszi azt

e ugrélapka esetén a jatékos lIép még egyszer
7y ® ugro-tigris esetén a jatékos Iép még egyszer és a tabla mellé
3 teszialapkat

A majom atugorhat egymas utan tébb majmot is, ha
azok ugro vagy ugro-tigris lapkaval vannak elvalasztva
egymastol (fliggblegesen vagy vizszintesen).

5. érkezés egy iires mez6re: A jatékos a majommal
lres mezére is |éphet (flggbleges, vizszintes) vagy
a kozépsé (vildgoszold) részen vagy a startmezdn
(sotétzold) beldl.

Az akcio befejeztével a kdvetkezd jatékos jon.

FIGYELEM:
e ha egy majom a kézépsG (vildagoszold) téren van, mar nem mehet vissza a startmezék (sotétzold)
teriiletére.

e astartmezdék teriiletén nem lehet majmot atugrani

Kiilonleges eset

Ha egy jatékosnak mar csak egy majma maradt, amelyikkel mar nem tud hova
|épni, akkor a majom lekeriil a tablardl.

Ahogy egy jatékos elveszti az utolsé majmat is, véget ér a jaték.

A jaték vége
A jatéknak 2 esetben lehet vége:

e mind a 4 ugro-tigris lapka lekertl a tablardl vagy
e egy jatékos az 6sszes majmat elvesziti.

Ezutan minden majom, amelyik még a startmez6kon (sotétzold) tartdzkodik, lekerdl a tablardl.

A jatékosok megszamoljak pontjaikat:

e ajaték alatt 6sszegydijtott kdkuszdiokat (kdkuszdidnként 1 pont)

o a begylijtott ellenséges majmok és a sajat — még a tablan maradt — majmok is 5-5 pontot érnek
egyenként.

A legtdbb pontot szerzett jatékos nyeri a jatékot.

Megjegyzés: 2 személyes jatéknal az a fél automatikusan elveszti a jatékot, akinek elfogynak a majmai
a tablardl.
Alexandre Droit jatéka



